
苗栗縣苑裡鎮中山國小 104 學年度閱讀「空間」實施計畫 

 

一、課程設計理念： 

「空間」是個名詞概念，它包羅萬象，更無所不在的存在於生活中，但又不輕易查覺。本課程

期望能透過閱讀引導學生認識各種空間主題，開啟一段奇妙的空間之旅，課程的脈絡將結合廣達游

於藝空間展透過探索空間、感受空間、觀察空間、顛覆空間，進而品味空間的深度，啟發及培養學

生對於「空間」的觀察敏銳度及空間感受力，進而打破對既有空間的認知，開創各種思考、運用空

間的可能性，達到突破空間的框架限制進而創意思考與表達力的提升。 

 

二、課程實施時間：104.8.31~105.1.21 

 

三、課程設計架構： 

核心 
突破空間的框架限制進而創意思考 

探索空間 感受空間 觀察空間 顛覆空間 品味空間 

主題 
 

空間是什麼 

 

空間的感覺 

 

空間玩遊戲 

 

空間變魔術 

 

空間樂活遊 

教學目

標 

能透過探索活

動認識各式各

樣的空間 

能透過藝術家

感受情緒的空

間 

能觀察不同時

代藝術家立體

空間的表現 

能透過錯覺、虛

實等表現，顛覆

空間既有的認知 

能品味與運用生

活中的空間，並

思考與空間的關

係 

一年級 空間初體驗 
聽得見空間 

說空間故事 

「話」我空間 我愛教室空間 

二年級 空間點線面 「畫」我空間 我愛校園空間 

三年級 空間幾何 
看不見空間 

空間萬花筒 空間設計師 

四年級 空間建築師 有趣 3D 手工書 創造夢想家園 

五年級 萬象燈海 
有表情空間 

鏡中虛幻世界 玉米田空間迷宮 

六年級 校園 3D 大驚奇 空間幻象術 雲端校園空間 

備註 空間藝術展 VS

廣達空間展聯

展 

《統整活動於

11/26 舉行》 

導覽小尖兵：小

小說「畫」人總

決賽 

《總決賽於

1/20 舉行》 

空間藝術展 VS

廣達空間展聯展 

空間藝術展 VS

廣達空間展聯展 

 

 

 

 

 

 

 



「空間是什麼」課程說明： 

 課程名稱 課程說明 圖書館利用教育 融入領域 

一

年

級 

空間初體驗 

1. 透過共讀「空間這個搗蛋鬼」開

啟認識空間 

2. 透過閱讀電子書「點」、「跟著線

條走」、「全世界最棒的房間」了

解空間點、線、面的概念。 

閱 6-1 故事結構 

閱 8-1 學會說故事 

 

語文 

生活 

二

年

級 

空間點線面 

 

1. 透過共讀「空間這個搗蛋鬼、

小黑魚、跟著線條走」探索點

線面的空間之美. 

2. 透過閱讀電子書「點」、「跟著

線條走」了解空間點、線、面

的概念。 

3. 利用一線畫到底的繪畫技巧來

製作書插。 

閱 6-2 圖像組織。利用

「故事梯」請學生想一

想、說一說「重述小黑

魚故事的重點」。 

 

 

語文 

生活 

三

年

級 

空間幾何 

 

1. 透過共讀「空間這個搗蛋鬼、小

黑魚、跟著線條走」探索與實作

幾何圖形的空間之美。 

2. 透過閱讀電子書「空間這個搗蛋

鬼」、「小黑魚」，讓學生能參與

討論並嘗試練習畫組織圖及了

解空間點線面的概念。 

資 9-3 會使用電子書 

資 10-3 能定義問題並能

尋找解決問題的策略 

閱 6-3 預測與連結 

語文 

生活 

四

年

級 

空間建築師 

 

透過共讀「空間這個搗蛋鬼」創造

由幾何圖形、點線面等不同元素所

構成的秘密空間. 

圖 5-4 筆記方格表 

閱 8-4 以多元方式呈現

閱讀內容 

藝術與人文

語文 

 

五

年

級 

萬象燈海 

 

透過共讀「空間這個搗蛋鬼」營造

校園 3D 立體空間。 
資 9-5 會查詢資料庫 

藝術與人文

語文 

 

六

年

級 

校園 3D 大驚奇 

 

透過共讀「空間這個搗蛋鬼」營造

校園 3D 立體空間。 

圖 3-6 練習規劃小小圖

書館 

藝術與人文

語文 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



「空間的感覺」課程說明：  

 課程名稱 課程說明 圖書館利用教育 融入領域 

一

年

級 
聽得見空間 

結合「閱讀心視界~聽得見空間」圖

書館活動，共讀生命教育開啟情緒

空間之門。 

1.透過多文本閱讀「緋紅

樹」、「追追追」、「我的

妹妹聽不見」、「看不

見」、「老媽你好嗎？」。

並進行閱讀觀察、文本

朗誦、提問、討論與分

享、書信寫作課程，讓

孩子共讀生命教育開啟

情緒空間之門。 

2.大自然的聽覺空間饗

宴/有生命的空間 

：邀約視障音樂工作表

演者展演，與孩子一起

體驗有生命的空間。 

閱讀 

綜合 

語文 

 

二

年

級 

三

年

級 
看不見空間 

結合「閱讀心視界~看不見空間」圖

書館活動，共讀生命教育開啟情緒

空間之門。 
四

年

級 

五

年

級 
有表情空間 

結合「閱讀心視界~有表情空間」圖

書館活動，共讀生命教育開啟情緒

空間之門。 
六

年

級 

 

 

「空間玩遊戲」課程說明： 

 課程名稱 課程說明 圖書館利用教育 融入領域 

一

年

級 

說空間故事 

1. 以探討「藝術家如何玩空間」

為主題，結合導覽小尖兵~小小說

「畫」人比賽，帶領學生開啟視覺

藝術之門。 

2. 結合策展展件透過小小說「畫」

人比賽，瞭解不同時代藝術家立體

空間的表現，並藉由藝術家的作

品，學會賞析、評論與表達自己，

進而用於日常生活中。 

3. 各班於 1/6 前辦理初賽，選出

一組代表班級參加複賽，各年段於

1/6 複賽當天選出兩組代表參加全

校決賽。 

4. 決賽於 1/20 當天合併廣達游於

藝開幕展舉辦，每組分配一個展件

擔任導覽小尖兵，由全校親師生共

同投票選出前三名。 

透過下列能力的培

養，讓導覽小尖兵能以

自學的方式對展件有

更進一步的認識，並能

轉化知識，進而推廣。 

閱 8-1 學會說故事 

圖 5-2 認識字典、百科

等參考工具(字典) 

圖 1-3 參觀公共圖書館 

(展覽館) 

圖 5-3 會查詢數位化字

典、百科全書(百科) 

圖 1-4 參與圖書館的各

項活動 

資 9-5 會查詢資料庫 

資 10-5 能統整與評估

資訊 

閱讀 

綜合 

語文 

資訊 

二

年

級 

三

年

級 

四

年

級 

五

年

級 

六

年



級  閱 8-5 能剪輯整理資料 

資 10-6 會使用參考資

料並註明資料來源以

進行專題研究 

圖 1-6 能介紹圖書館 

 

「空間變魔術」課程說明： 

 課程名稱 課程說明 圖書館利用教育 融入領域 

一

年

級 

「話」我空間 

透過錯覺、虛無的作品賞析，培養

學生表達的能力。 

1.透過多文本閱讀《3D

擴增實境 APP 互動系

列》，並結合行動學習

資訊素養的的應用，讓

孩子體驗 3D 立體空間

與虛無、錯覺世界。 

2.配合展件進行科普

3D 主題書展。 

生活 

語文 

二

年

級 

「畫」我空間 

透過錯覺、虛無的作品賞析及繪畫

課程，培養學生表達、欣賞與繪畫

的能力。 

生活 

語文 

三

年

級 

空間萬花筒 

透過錯覺、虛無的萬花筒科學原理

課程，顛覆對空間的認知。 

自然 

藝術與人文 

語文 

四

年

級 

有趣 3D 手工書 

透過錯覺、虛無的作品賞析及繪本

製作課程，培養學生表達、欣賞與

3D 繪本製作的能力。 

藝術與人文 

語文 

五

年

級 

鏡中虛幻世界 

透過錯覺、虛無的鏡子折射反射斜

射等科學原理課程，顛覆對空間的

認知，並運用於生活中。 

自然 

藝術與人文 

語文 

六

年

級 

空間幻象術 

結合行動學習(平版)，透過 3D 立體

APP 之體驗與探索 3D 立體空間。 

 

綜合 

資訊 

語文 

 

「空間樂活遊」課程說明： 

 課程名稱 課程說明 圖書館利用教育 融入領域 

一

年

級 

我愛教室空間 

在感受空間之後，讓學生能以自身

所在的教室空間為例，實際思考空

間與自己的關聯，進而愛它、保護

它、改變它。 

圖 1-1 認識圖書館位

置。 

讓孩子能了解學校圖

書館空間的規劃，並進

而愛護這個空間。 

生活 

二

年

級 

我愛校園空間 

在感受空間之後，讓學生能以自身

所在的學校空間為例，實際思考空

間與自己的關聯，進而愛它、保護

它、改變它。 

圖 1-2 遵守圖書館的各

項規則。 

圖 3-2 認識十大分類和

排架 

生活 



三

年

級 

空間設計師 

以夢想家園為主題，繪製 2D 家園， 

培養學生 2D 立體空間感與設計的

能力，並學會品味生活空間。 

圖 3-3 會選擇特定類別

的書籍 (2D、3D 書籍

介紹) 

藝術與人文 

語文 

四

年

級 

創造夢想家園 

以夢想家園為主題，製作 3D 建築，

培養學生 3D 立體空間感與設計的

能力，並學會品味生活空間。 

資 9-4 會使用網路搜尋

引擎 

資 10-4-1 能使用資訊 

藝術與人文

資訊 

五

年

級 

玉米田 

空間迷宮 

食農教育課程，透過規畫與探索生

活中的空間，並藉由親自體驗的實

作課程，讓學生感受大自然空間之

美。 

透過食農教育文本閱

讀、實作及體驗，配合

雲端資料的建立。讓孩

子能夠學習: 

閱 8-4 以多元方式呈現

閱讀內容 

閱 8-5 能剪輯整理資料 

圖 5-5 會使用各類型參

考工具(資料庫) 

資 10-5 能統整與評估

資訊 

閱 6-6 做筆記 

閱 8-6 建立閱讀檔案 

資 9-6 能運用各種資源

完成報告 

綜合 

自然 

資訊 

藝術與人文 
六

年

級 

雲端校園空間 

結合行動學習(平版)，透過無所不

再的雲端空間，發現、探索與展現

校園空間之美。 

 

四、預期效益： 

（一）能認識建築、文學、自然、藝術、音樂領域的各種空間。 

（二）能認識平面繪畫與空間表現的各種技法。 

（三）能感受藝術品所呈現的空間感。 

（四）能體驗空間視覺與心靈感受的衝突與趣味性。 

（五）能學會探索、觀察、感受、顛覆生活中的空間，進而品味空間。 

（六）能學習以多元的角度看待生活空間，並勇於嘗試與創新。 

 

五、本課程呈鈞長奉核後實施，修正時亦同。 

 

 

 

 

承辦人                 單位主管                        校長 

 

 

 

 



圖書館利用教育 

1. 探索空間: (示意圖) 

 

 

2. 感受空間-視障音樂表演工作音樂會 

3. 觀察空間-13 個展件+導覽小尖兵 

4. 顛覆空間-3D 手工書及 3D 擴增實境 APP 互動系列書 5 本 

5. 品味空間-玉米田迷宮+導覽小尖兵採訪報導影片(食農耕作情形) 


